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Resumo:

Este trabalho visa propor solucGes para diversas atividades no meio agricola
inicialmente. Através do uso de tecnologias embarcadas em drone, tem-se 0 objetivo de
estabelecer comunicacdo com diversos dispositivos, afim de tracar uma rotina ou
estratégia de acdo, lancando méo da internet das coisas como principal ponto de
desenvolvimento. Como resultado, espera-se que seja conseguido estabelecer
comunicacdo entre todos os dispositivos e uma boa performance de logistica via drone.
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Introducéo

Pela presente necessidade de tornar as atividades agricolas, de um modo geral,
mais eficientes, o trabalho proposto, visa apresentar solugdes que nao sé podem resolver
antigos problemas operacionais, como também, possui potencial para dinamizar e
acrescentar tecnologia e praticidade para o ambiente da atividade rural.

H& uma grande necessidade de aumento da producdo de alimentos bem como
matéria prima para diversos setores da producdo. Segundo Jonathan Seeling,
colaborador da Forbes EUA, existem estudos que indicam uma populacdo mundial
estimada em 9,7 bilhdes de pessoas até 2050. Isso representa um aumento de cerca de
70% na quantidade de alimentos para que seja suprida a necessidade de alimentacdo
global. A questdo entdo € que, no ritmo em que se produz nos tempos atuais e
juntamente com a quantidade e qualidade de tecnologia que se utiliza nas lavouras e
pastos, a demanda supracitada ndo seria atingida, podendo gerar diversos problemas de
cunho social (no caso, abastecimento de alimento para a populagdo), ambiental e
econdmico principalmente.

Pensando em possiveis solu¢Bes para amenizar e prover condi¢cBes que evitem
uma situacdo de desabastecimento como um todo, esse trabalho de pesquisa e posterior
prototipagem, traz solucBes tecnologicas, aliadas a técnicas ja existentes de coleta de
dados e manejo de culturas, a fim de modernizar a agricultura regional e também
nacional. Tem-se como principal recurso, 0 uso da internet das coisas, atrelada a
atividades de coleta de dados via drone, que seja capaz de se conectar com estagdes



geradoras de dados, fixadas em pontos estratégicos. De posse de todos os dados, uma
rede central € continuamente alimentada com tais dados, 0s quais serdo tratados e
retornaréo acOes diversas, seja para atuacdo autbnoma (inteligéncia artificial em algum
dispositivo alocado ou embarcado) ou também como informacBes pertinentes a
intervencdo humana (no caso de um estudo ou projeto de um engenheiro agrénomo).

A seguir, apresenta-se as demais particularidades do projeto, bem como as
metodologias que serdo abordadas, os cronogramas de atividades e todos os detalhes
referente a pesquisa e aplicacdes das conclusbes, bem como os resultados que se espera
alcancar com todo o arcabouco de recursos tecnoldgicos disponiveis para tal projeto e
estudos produzidos ao longo de todo o processo.

Objetivos
o Geral

Instalar uma rotina inteligente no ambiente agroindustrial nacional.
e Especificos

Promover a comunicacao de sensores instalados pelo campo, com uma central
de tratamento de dados.

Referencial Teorico

Como o projeto visa intercomunicar varios dispositivos remotamente, faz-se
necessario iniciar fazendo uma breve apresentacdo sobre internet das coisas.

Internet das Coisas (10T — Internet of Things) é uma estrutura de rede global e
dindmica que possibilita a autoconfiguracdo, baseando-se em protocolos padronizados
de comunicacdo, onde seus componentes fisicos e virtuais possuem identidades, assim
usando interfaces inteligentes ligadas a Internet [Atzori et al. 2010].

Na Internet das Coisas seus componentes sdo capazes de interagir entre si, deste
modo trocando informacg6es em diferentes ambientes além de reagir automaticamente
aos eventos do mundo real, deste modo ndo havendo exatamente uma intervencéo direta
do ser humano em sua infraestrutura. A loT é uma tecnologia que tem como objetivo
conectar diferentes softwares, dispositivos eletronicos, maquinas industriais, “coisas” no
termo geral, tudo fazendo uso de métodos dindmicos, aléem do uso de sensores,
nanotecnologia, wireless, componentes conectados via Internet.

Dispositivos: Podem ser divididos, basicamente, entre dispositivos eletrénicos e
mecanicos. Os componentes eletrénicos serdo responsaveis por processar, colher dados
e atuar sobre os componentes mecanicos. S&o dispositivos que funcionam gerenciando
pulsos ou passagem de corrente elétrica. Por sua vez, componentes mecanicos serao
responsaveis por realizar as funces de deslocamento (hélices do drone) e operacbes
mecanicas (que convertem energia elétrica em mecénica para a realizagdo de trabalho)
diversas como, ativar registro de valvulas (em caso de irrigagdo) por exemplo.



Redes de Comunicacgdo: A comunicacgdo via Internet que conhecemos pode ser
usada para a 10T, no entanto as redes atuais possuem alcance limitado, obrigando que
certas aplicacdes facam uso de redes mdveis, tais como 3G, 4G. Porém essas redes
moveis tém como foco aparelhos como laptops, smartphones e tablets. Em um
ambiente no qual a loT é amplamente implementada, havera chips, sensores,
dispositivos conectados por toda area, obrigando assim uma otimizacdo das redes
moveis atuais. E onde entra a 5G, um recurso que melhorara claramente a Internet
movel atual, evitando gargalos na rede e proporcionando maior velocidade do mesmo.

Sistema de Controle: Frequentemente sdo sistemas responsaveis por guardar e
tratar todos os dados e informagbes que chegam ou saem do dispositivo central ou
principal. Servidores sdo usados em larga escala para essa fungdo. E necessario possuir
um sistema de controle robusto e bem projetado pois a velocidade e a qualidade das
informacdes podem interferir de maneira significativa na dindmica de funcionamento da
planta ou projeto em questao.

Drone: Também conhecido no Brasil como VANTs (Veiculo Aéreo N&o
Tripulado), sdo equipamentos desenvolvidos inicialmente para uso militar, tendo seu
primeiro registro de uso efetivo em 1982 pela forca aérea israelense. Geralmente sao
dotados de hélices que fazem a principal funcdo de deslocamento do equipamento. De
acordo com cada utilizacdo, se torna necessario o incremento de diversos dispositivos
que serdo embarcados afim de atender as exigéncias do projeto ou cliente.

Materiais e Métodos
Para o desenvolvimento deste projeto as seguintes etapas devem ser realizadas:

Revisédo da bibliografia relacionada ao projeto;
Definicdo da estrutura do projeto;

Levantamento dos materiais necessarios;

Testes de aplicacdo dos sensores;

Testes dos métodos de comunicacao sem fio;
Protétipo do circuito auxiliar e testes;
Comunicacéo entre os circuitos e com o servidor;
Testes de funcionamento;

Selecdo de drone compativel com o prot6tipo;
Teste de coleta de dados via drone;

Criacdo e programacao da interface online;
Finalizacdo e acabamento dos circuitos;

Realizagéo de testes em espaco controlado e escalonado;
Realizagéo de testes em campo rural dimensionado;



Resultados Esperados

Espera-se com o presente trabalho de pesquisa, que se obtenha dados de forma

eficiente, rdpida e de baixo custo. Tais dados, ap0s tratados, deverdo apresentar as
condicdes reais do campo (dados do solo, ar e planta) para contribuicdo na tomada de
decis0es, seja automatizadas ou humanas.
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